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RESUMEN:

El impacto social que tiene la utilizacion generalizada de dispositivos mdviles
(smartphones y tablets) en la vida cotidiana hace necesario que se integren de forma
natural en los procesos de enseflanza-aprendizaje. En este trabajo se describe una
experiencia en la formacién de futuros docentes de Educacién Primaria con el uso de
apps que pueden favorecer la ensefianza de la Geografia. Se realiza una encuesta inicial
cuyas respuestas indican que el conocimiento previo de los estudiantes es minimo.
Se implementan actividades en el aula universitaria con algunas apps, y se destaca la
valoracidn positiva que realiza el alumnado de las herramientas utilizadas.
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ABSTRACT:

The social impact which the widespread use of mobile devices (smartphones and
tablets) has had on daily life implies the need to embrace them into the teaching-learning
process as a natural element. The present work describes a training experience provided
to future primary school teachers in the use of apps which might benefit geography
teaching. Answers from a preliminary survey carried out revealed that students’ prior
knowledge of the topic is scarce. Activities were conducted in the university classroom
using certain apps and the results highlight how positively the tools used were viewed
by students.
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1. APPS Y MOBILE LEARNING EN LA ENSENANZA GEOGRAFIA

El Mobile Learning, el aprendizaje con dispositivos mdviles, es una tendencia
educativa que busca explorar y sistematizar la utilizacién de dispositivos y redes en la
ensefanza. Las amplias posibilidades diddcticas que se le confieren permiten valorar
su incorporacion en los procesos de ensefianza. Camacho (2011, p. 41) destaca que el
Mobile Learning, entre otras ventajas pedagdgicas, promueve un aprendizaje centrado
en el entorno y el contexto del estudiante; ademds su utilizacién permite que las
nuevas habilidades o conocimientos se apliquen inmediatamente; también enfatiza el
aprendizaje auto-dirigido y diferenciado, y mejora la confianza de la propia capacidad
de aprendizaje y por tanto de la autoestima.

Los dispositivos méviles son reconocidos como soportes que facilitan el acceso a
la informacién, y su uso implica otras formas de difundir y acceder al conocimiento.
Estamos inmersos en un proceso de cambio: el paso de la cultura sélida (libros) a la
cultura liquida (en la nube). Este cambio implica necesariamente nuevas formas de hacer
y pensar el acceso a los conocimientos en el 4mbito escolar (Area Moreira, 2012).

El gran impacto que estdn teniendo las tecnologias y la transformacion que provocan
en la educacién formal, no formal e informal permiten que hablemos del aprendizaje
invisible. Cobo y Moravec (2013) lo definen como una propuesta conceptual que
revaloriza que los aprendizajes que se realizan en diferentes contextos (formales e
informales) se suman en los saberes y aprendizajes de cada persona.

En este sentido el Proyecto Educativo, financiado por la Comision Europea, School
on the Cloud: Connecting Education to the Cloud for Digital Citizenship (Escuela en
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la nube: conectar la educacidn a la nube para el incremento de competencias digitales
en aspectos relacionados con la ciudadania) (De Miguel y Buzo, 2015) explora las
posibilidades educativas de las tecnologias en red en el aula para mejorar la ensefianza
y el aprendizaje, e integrar la vida cotidiana de los estudiantes con su vida académica.
Un proyecto que ademds revisa la metodologia, los principios didacticos, y los
contenidos curriculares de la ensefianza de la Geografia. Las experiencias didacticas
y los distintos proyectos con ESRI ArcGis que llevan a cabo en el dmbito espaiiol dan
valor al beneficio que supone el uso de la tecnologia para una educacién geogréafica de
calidad (Ldzaro, De Miguel, y Buzo, 2016).

La utilizacién de las tecnologias en el aula deberia, por tanto, formar parte natural
de los procesos de enseflanza, ya que permite trasvasar los conocimientos escolares a
la vida cotidiana y a la inversa, favoreciendo la conexion de la escuela con la vida real.
Sin embargo, el uso de la tecnologia no debe ser un fin en si mismo. Moraga (2011)
seflala que en la ensefianza de la Geografia el uso de la tecnologia en el aula es un
medio que, con todas sus potencialidades, debe permitir mejorar el uso de la propia
tecnologia, pero también debe favorecer la adquisicién de un concepto de espacio
geografico en toda su complejidad, superando visiones estdticas y contribuyendo al
“desarrollo de un conocimiento espacial realmente significativo” (pp 143), junto con
la utilizacién de estrategias metodolégicas que faciliten el aprendizaje colaborativo,
creativo y participativo.

En la ensefanza de la Geografia el uso de dispositivos méviles no debe implicar
hacer lo mismo con un nuevo soporte, sino que debe favorecer otras formas de acceder
a la informacioén junto con la introduccién de metodologias innovadoras (Calle, 2015).
El Mobile Learning se puede convertir entonces en un gran aliado en el proceso de
enseflanza porque contribuye a la aplicacion de metodologias que apoyan el desarrollo
de un aprendizaje activo. Este aspecto es esencial porque contribuye a la utilizacion de
estrategias de indagacion y favorece un aprendizaje significativo (De Miguel, 2013).

El interés en utilizar la tecnologia en las aulas implica pues, una nueva forma de
pensar la enseflanza, con un nuevo papel del estudiante y también del docente, que
debe facilitar mas alld de informacion, las estrategias para favorecer el desarrollo de
competencias que ayuden al alumnado a “pensar, mediante la resolucion de problemas
trabajando colaborativamente y dirigir de esta manera los alumnos/as su propio
aprendizaje” (Gonzalez, y Zapico, 2015, pp 572).

El Mobile Learning en la ensefianza de la Geografia debe asegurar que los
conocimientos no se dispersen, sino que debe contribuir a generar unos aprendizajes
de calidad (Rodriguez y Muioz, 2015).
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En la ensefianza de la Geografia el desarrollo del pensamiento espacial (Spatial
Thinking) es fundamental. Los estudios que estdn realizando el Grupo GI Learner.
Creating a learning line on spatial thinking, liderado por la Universidad de Gante
estdn ayudando a definir qué es el pensamiento espacial y coémo aprovecharlo
educativamente. Asi definen el pensamiento espacial como la habilidad para hacerse
preguntas y saber buscar respuestas espaciales que “implica actividades cognitivas
altamente complejas. Abarca el lenguaje y la accion y concierne a la comprension, el
razonamiento y la resolucion de problemas. Incluye experiencias directas que pueden
ser reales y virtuales, individuales y colectivas, intuitivas y ensefiadas”. Y, proponen
trabajar en las aulas distintas competencias de pensamiento geoespacial: “- Leer
criticamente, interpretar las visualizaciones cartogréificas y de otro tipo en diferentes
medios. - Ser consciente de la informacion geogréfica y su representacion mediante GI
y SIG. - Comunicar visualmente informacion geografica. - Describir y usar ejemplos de
aplicaciones GI en la vida cotidiana y en la sociedad. - Usar interfaces GI (libremente
disponibles). - Realizar captura de datos. - Ser capaz de identificar y evaluar datos. -
Examinar interrelaciones. - Sintetizar el significado del andlisis. - Reflexionar y actuar
con conocimiento”. (Zwartjes, L. y otros, (s,d), pp. 43).

Como senala Rafael de Miguel (2016) el pensamiento espacial no es sinénimo de
pensamiento geografico, son conceptos complementarios. El primero hace referencia
a los procesos cognitivos relacionados con la inteligencia espacial y el segundo esta
unido a la disciplina geogradfica. La relacién sistémica que se establece entre ellos
refuerza el papel del pensamiento geogrdfico como catalizador para la adquisicién
del pensamiento espacial. En la ensefianza de la geografia se deberia hablar de una
inteligencia geografica o socio-espacial que combine ambas formas de pensamiento.
Plantea un profundo estudio sobre las relaciones entre estilos de aprendizaje del
alumnado nativo digital y la tecnologia geoespacial, que incitan a la utilizacion de
estrategias metodoldgicas activas que deben favorecer una educacion geogréfica
digital.

2. LAS APPS Y LA ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA

Las Aplicaciones (apps, acortamiento en inglés de la palabra application) son
los programas que nos descargamos e instalamos en los dispositivos modviles y que
nos permiten acceder a la informacion e interactuar con ella. Las Aplicaciones que
instalamos ayudan a personalizar nuestros dispositivos moéviles, en ellos quedan
plasmados nuestros gustos, intereses y necesidades: desde el acceso a la prensa, o
a conocer el tipo de tiempo que hace en cualquier lugar del mundo, hasta conocer
el cambio de divisas, o tener acceso a juegos o a redes sociales. Es lo que define
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nuestro Entorno Personal de Aprendizaje (PLE) (Cabero, Martin e Infante, 2011) que
se configura a través de todos los elementos con los que interactuamos de forma
habitual.

En este sentido el uso de apps que facilitan el acceso a informacion geogréfica se
estd generalizando. Estd facilidad de acceso dota a la sociedad de la capacidad para
georreferenciar lugares y tener experiencias basadas en la geolocalizacion. Estamos en
la neogeografia una nueva geografia que describe el proceso de participacién masiva
en el manejo de informacion geografica, y que permite que utilicemos instrumentos
cotidianos para los estudiantes ahora con una finalidad académica (Ramén, 2017).

Las apps que abordan aspectos de contenido geografico suponen un nimero
importante aunque de dificil cuantificacion (el sistema no proporciona ese dato final
como en las bisquedas de google). Una biisqueda sencilla en Play Store para Android
con el término “Ensefiar Geografia” nos lleva a mds de 200 apps. El elevado nimero
de aplicaciones disponibles, y el alto nimero de descargas que soportan (algunas con
mds de 1 millén) indican que su demanda social y su consumo es elevado. Algunas
tienen una orientacion educativa, pero otras muchas estdn pensadas para el ocio y
el entretenimiento. Aunque, sea cual sea la orientacién del disefiador de la apps, lo

interesante es el uso que los docentes pueden hacer de ellas.

No olvidemos que el uso de apps en el aula facilita el trasvase de que lo aprendido en
contextos formales tiene utilidad en la vida cotidiana y a la inversa. Los juegos, tareas
y actividades que se realizan con una orientacién ludica o de ocio y entretenimiento,
también contribuye a mejorar y ampliar conocimientos. Se aprende en cualquier
contexto y en cualquier espacio, tanto en estructuras formales como informales. Las
apps pueden ser consumidas en el &mbito de la educacion formal, y luego utilizadas en
cualquier momento y lugar.

Para decidir qué apps utilizar con nuestros estudiantes hemos realizado un andlisis
de algunas aplicaciones que consideramos pueden ser Utiles para favorecer la enseflanza
de la Geografia (Ver cuadro n°1). Los criterios utilizados para seleccionarlas han sido
los siguientes:

— que fueran apps gratuitas, por lo menos en su version bdsica.

— que su clasificacion PEGI (Pan European Game Information) fuera de 3.

Clasificacién Europea sobre el contenido de videojuegos y otro software que
indica la edad minima del publico al que van dirigidas.

— que tuvieran un nimero importante de descargas. Tomamos el criterio de mas de
50.000).

— que tuvieran buena valoracién por los usuarios (més de 3,5 sobre 5).
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Valoracion (de

N0fnbr.e, de S N° de 12a5) /n° de Conter’lldos
aplicacion / Distribuidor . . . Geograficos
instalaciones | usuarios que Lo
webapps . principales
opina
Google Earth Google M.as de 100 43/ +2 m'1110nes Local}za010n
millones de usurarios espacial
Mais de 1.000 |4,3/+ 8 millones |Localizacién
Google Maps | Google . . .
millones de usuarios espacial
Centro Nacional
de Informacién Mis de . Localizacion
MapasIGN Geogrifica 100.000 4,5/ 827 usuarios espacial
(CNIG)
Geoloc /de:nt.ro Denso Wave Localizacion
de web. cddigos Incorporated N N espacial
OR.com P P
BriijulaPro Mobile Essentials M.as de> 3.9/ 6.6 749 Or1enFacmn
millones usuarios espacial
AEMET Agencia EsEatal de M.as,de 1 3,9/ 14.1.857 Tipo de Tiempo
Meteorologia millén usuarios
Aprende . Mais de 1 3,8/ 9.039 Localizacion
. Yam Learning o . .
Geografia millén usuarios espacial
LanscapAR Weekend Labs Mais de 3,5/ 1.323 Formas
P UG. 100.000 usuarios topograficas
GeoWhere Felipe Caldas Mis de 50.000 | 4/1952 usuarios | -cCtura de
paisajes

Cuabro 1. Apps seleccionadas en la experiencia formativa.

Datos extraidos de la web de Play Store.

Las apps seleccionadas las hemos agrupado en tres apartados segun su utilidad para:

— Favorecer procesos de aprendizaje de localizacidon espacial y trabajar otros
conceptos geograficos.

— Trabajar conceptos geograficos que se apoyan en la Realidad Aumentada.

— Ejercitar la lectura de paisajes.

Nos detenemos ahora en resaltar algunas de sus caracteristicas:
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2.1. Apps que pueden ser utiles para favorecer procesos de aprendizaje de localizacion
espacial y trabajar otros conceptos geograficos

Apps como Google Earth y Google Maps, que permiten la localizacion y ubicacién
en cualquier lugar, son las mas reconocidas en el &mbito educativo en su version web,
aunque aportan otras posibilidades en versién mévil, porque a través de las posibilidades
de geolocalizacion permite una exploracién espacial in situ si planteamos algtn itinerario
o trabajo de campo.

Entre otras aplicaciones para acceder a cartografia digital: destaca la aplicacion
del Instituto Geogrifico Nacional: MapasIGN, que utiliza OruxMap. (La aplicacion
OruxMaps permite un manejo mayor de cartografia, aunque ahora no es gratuita). La
apps MapsIGN permite el manejo de la red cartogrifica espanola, en todas sus escalas
Se pueden crear itinerarios, nos permite estar orientados a través de la ubicacidn, y por
ello facilita la creacién de rutas y la creacion de mapas. Estd pensada para ayudar al
senderista en una travesia. Y tiene precargadas algunas rutas como la de EI Camino de
Santiago.

La localizaciéon espacial se puede trabajar en el aula en diversas paginas Webs. El
Portal educativo de la Junta de Castilla y Ledn proporciona una gran variedad de mapas
y juegos de localizacion (http://www.educa.jcyl.es/zonaalumnos/es/areas-troncales/
conoc-medio/geografia-espana) . También son muy ditiles los recursos didécticos del
Instituto Geografico Nacional (http://www.ign.es/ign/layout/cartografiaEnsenanza.
do ). Los mapas interactivos de Enrique Alonso (http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/
mapasflash.htm ), o los mapas de Didactalia (http://mapasinteractivos.didactalia.net/
comunidad/mapasflashinteractivos/ )

En formato mdvil también se han creado bastantes aplicaciones con la finalidad
de facilitar el aprendizaje de localizaciones espaciales. Entre ellas destaca Aprende
Geografia. Nombre de app quizd desafortunado porque equipara aprender geografia
a aprender donde estdn los lugares. Utiliza una base cartogrifica y luego plantea
preguntas para ubicar paises, capitales, banderas y un mapa fisico para ubicar accidentes
geogréficos,.. Tiene formato de juego y diferentes niveles de dificultad. La localizacion
de lugares se debe realizar en un tiempo determinado en la modalidad de juego, y genera
puntos con los aciertos. También permite la posibilidad de practicar (previo al juego) y
proporciona ayudas para localizar los lugares que solicita.

Aqui debemos mencionar aquellas apps que utilizan cdédigos QR (cédigos de
respuesta rapida) para favorecer la geolocalizacion. Geoloc se encuentra dentro la Web
que proporciona los cédigos QR (http://www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-
qr/ ). Facilita la creacidn de itinerarios y de gimkanas porque permite la localizacion
de lugares de interés a través de coordenadas geograficas. Ademds el uso de apps de
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lectores de codigos QR permite acceder a informaciones y datos. Experiencias diddcticas
realizadas (Coma, 2013, Rodriguez y Mufioz, 2015) han puesto de manifiesto que la
utilizacién de lectores de cddigos son un elemento valioso para acceder a informacién
de lugares para el conocimiento del patrimonio y del entorno natural.

Otras apps usan la herramienta Bridjula para orientarnos en cualquier lugar, algunas
con mayor o menor precision. Nosotros utilizamos con nuestros alumnos/as: Brijula Pro.

En este apartado también mencionamos las apps que podemos utilizar para obtener
datos del tiempo y trabajar conceptos de Tiempo y Clima: como la que facilita la Agencia
Estatal de Meteorologia AEMET, u otras como El tiempo. Destacamos aqui la app creada
por el profesor Pedro Colmenero, Climogramas de Espafia, que ayuda enormemente en
la tarea de elaborar la representacion grafica del clima.

2.2. Apps que pueden ser ttiles para trabajar conceptos geograficos que se apoyan
en la realidad aumentada

Las apps mas famosas para trabajar realidad aumentada son Aurasma y Aumentaty,
que cuentan con un importante banco de imdgenes que permite utilizarlas en cualquier
lugar. O crear imdgenes nuevas para incorporarlas al espacio que estemos visualizando.

Una aplicacién de realidad aumentada que destaca para la ensefianza es LanscapAR.
Es muy sencilla de utilizar y facilita la comprension de las curvas de nivel. Primero se
dibuja en un folio en blanco una representacion de una forma de relieve sencilla como
una montafia, a través de curvas de nivel concéntricas (ver figura n° 1). A continuacién
con el dispositivo movil se captura el dibujo y vemos en la pantalla la vision en Realidad
Aumentada de la montana (ver figura n° 2).

Ficura 1. Dibujo de curvas de nivel en un folio en blanco.
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Ficura 2. Imagen realidad aumentada con LandscapAR que facilita
la comprension del concepto de curvas de nivel.

2.3. Apps que pueden ser titiles para ejercitar la lectura de paisajes

Para visualizar paisajes hay recursos que combinan imagenes de Street View y de
Google Maps y que se presentan en formato de juegos. Una version web la ofrece https://
geoguessr.com/ , y una muy similar en version mévil es la app GeoWhere. Al iniciar la
aplicacion el jugador visualiza una imagen de un lugar a nivel del suelo. Puede ser un
paisaje rural o urbano, con visién de 360°. Se puede desplazar por €l e ir analizando los
elementos que aparecen: vegetacion, relieve, agua, formas constructivas, edificaciones,
tipos de vias,... Con una visualizacién guiada permite trabajar la lectura de paisajes y a
través de deducciones tratar de averiguar de qué sitio se trata. Debemos situar la imagen
en un lugar del planeta con un clic, la localizacién correcta aparece de forma inmediata
en la pantalla. Dependiendo de la cercania al lugar correcto, en kilometros, la app otorga
puntos al jugador. Cada ronda permite visualizar 5 lugares distintos.

3. LAS APPS EN LA FORMACION INICIAL DEL PROFESORADO

Presentamos una experiencia de ensefianza en la que se han utilizado las apps antes
analizadas para favorecer el aprendizaje de conceptos geogrificos en la formacion
inicial del profesorado de Educacién Primaria. Partimos de la premisa de que emplear
metodologias activas en la formacién inicial del profesorado mejorard los procesos
de enseflanza-aprendizaje y favorecerd una mejor formacién docente que tendrd
repercusiones en la actividad profesional de nuestros egresados. La utilizacién de una
metodologia activa supone una necesidad en la ensefianza de la Geografia, porque como
seflala Marrén (2011) favorece la comprension de la explicacion multicausal de los
fendmenos territoriales, el aprendizaje personalizado y el trabajo en equipo.
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El alumnado del Grado de Educacién Primaria de la Facultad de Educacion de la
Universidad de Valladolid cursa, dentro de la asignatura de Did4ctica de las Ciencias
Sociales, un bloque de contenidos en el que se trabaja “La ensefianza y el aprendizaje
del espacio geografico”. Entre otros contenidos sobre la ensefianza de la Geografia (tipos
de conceptos, comprension de nociones espaciales, dificultades de aprendizaje,...) se
trabaja la utilizacion de TIC y SIG para favorecer la comprension espacial.

La experiencia formativa se ha llevado a cabo en tres momentos. En primer lugar se
realizé una encuesta inicial para averiguar las ideas previas del alumnado sobre las apps.
En segundo lugar, se implementé un programa formativo a través de varias actividades
précticas en las utilizamos algunas de las apps antes mencionadas. Y, por tltimo, se pidid
la opinién del alumnado sobre el proceso llevado a cabo junto con una valoracién que
como futuros docentes les merecian el uso de esas apps.

3.1. Ideas previas de los futuros docentes sobre las apps

Conocer qué ideas previas tienen nuestro alumnado es bdsico antes de empezar un
proceso formativo. Partir de lo que piensan y conocen es uno de los pilares que favorecerd
un aprendizaje significativo y contribuird a que sean conscientes de sus posibilidades
para cambiar e introducir innovaciones en sus futuras practicas como docentes. Muchos
de ellos “aunque manifiestan una predisposicion al cambio, subsisten las ideas previas
sobre los métodos tradicionales” (Sebastid, 2014, p. 66). Por ello, enfrentarlos a lo que
conocen y disefiar pricticas activas puede mejorar el proceso de formacidn docente.

Para conocer las ideas de nuestro alumnado disefilamos un cuestionario (Ver cuadro
n°® 2) con preguntas abiertas con el objetivo de obtener informacién sobre las apps que
conocfan, y si algunas de ellas podian ser utiles para la ensefianza de la Geografia.

1. Como futuro docente, ;qué piensas de la utilizacién de tablet y smartphone en la
ensefanza?

2. (Qué pdginas web utilizarias para apoyar la enseflanza de la Geografia?

3. (Conoces Aplicaciones para fablet y smartphone que ayuden en la ensefianza de la
Geografia? ;Cudles?

4. ;Te gustaria conocer y/o profundizar apps para utilizarlas en tus clases de Ciencias
Sociales? ;Por qué?

5. (Qué apps deseas conocer o profundizar para que te ayude en tus clases de Ciencias
Sociales?

Cuabro 2. Preguntas de la encuesta inicial aplicada.
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Se ha aplicado la encuesta a 185 alumnos/as. A continuacién se presentan los
resultados obtenidos.

En relacién con la primera pregunta, la mayoria (79%) valoraba positivamente
el uso de dispositivos méviles en la ensefianza. Los argumentos se polarizaron en
dos lineas argumentales, por un lado aluden al caricter lddico que proporciona el
uso de los dispositivos y a la motivacién que su uso puede generar. Por ejemplo
sefialaba que “son recursos enriquecedores, las clases serdn amenas y divertidas” .
Y, por otro lado, las respuestas se centraron en sefialar la necesidad de su uso en la
ensefianza, por ejemplo sefialaron que “es inevitable su uso”,y “que acabardn siendo
algo habitual”. Sin embargo, un 16% estaban en contra de su utilizacién. Algunos no
indicaban un motivo y decian que “habria que evitar el uso de estos dispositivos”, pero
otros decfan que era mejor no utilizarlas “para evitar someter a los alumnos a ondas
electromagnéticas”, o porque “podrian suponer una distraccion en la ensefianza”, y
su utilizacion implica “que el alumno se pueda dispersar”. Otros alumnos (5%) no
contestaron a la pregunta.

Las respuestas a las preguntas 2 y 3, fueron una sorpresa. Los resultados de la
misma nos indicaron que muy pocos estudiantes conocian webs o apps susceptibles de
utilizarse en un aula para enseflar Geografia. La pregunta 2, sobre webs para ensefar
Geografia, 183 alumnos/as la dejaron en blanco. Sélo dos personas mencionaron
Google Earth.Respecto a la tercera pregunta, sobre aplicaciones concretas, contestaron
11 estudiantes, 10 sefialaron Google Maps como apps. Y el nimero 11 manifestd
que utilizaba GPS como miembro activo de la comunidad de Geocaching. Es una
comunidad que crea gimkanas con GPS y que se apoyan en una web para esconder y
encontrar “tesoros” (http://www.geocachingspain.es/ ). La orientacion es el ocio y el
tiempo libre. Pero tiene un gran potencial educativo y puede utilizarse en la ensefianza
de la Geografia (Cardona, 2013).

Se ha puesto de manifiesto, por tanto, el desconocimiento de la gran parte de los
estudiantes sobre la existencia de apps que pudieran ser utilizadas en el &mbito educativo,
y menos para la ensefianza de la Geografia. Ha sido una sorpresa esta afirmacién porque
como se les suele considerar nativos digitales, se les presupone un conocimiento intenso
de todas las posibilidades de manejo de dispositivos mdéviles, que no se corresponde
con la realidad. Este resultado coincide con otro similar que obtuvimos en un trabajo
hace unos afios (Calle, 2009) y se confirma con el de otros autores (Camacho, 2011).
Pero dado el tiempo trascurrido, casi diez afios, pensdbamos, que ese desconocimiento
se habia superado. Sin embargo, se pone de manifiesto que el ser nativos digitales si
implica un uso muy intuitivo y eficaz de las herramientas informdticas, pero no implica
que conozcan, en este caso, apps Utiles para poderlas utilizar en las aulas, y que necesitan
una tutoria guiada para dar a conocer estos recursos.
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Destacamos, pues, que la inmensa mayoria de nuestro alumnado no reconoce apps
con finalidad educativa. Entre los alumnos que no reconocen ninguna apps, uno de
ellos sefialé “que no habia pensado que con el movil se pudiera aprender”,y otro
manifestd lo dificil que seria “que se pudieran utilizar en las clases”. Estas respuestas
ponen de manifiesto la creencia de que el uso de Mobile Learning en clase provoca
problemas de control de disciplina en las aulas e invita a un uso inadecuado de los
dispositivos méviles. Sin embargo, como sabemos por los estudios de Camacho
(2011) el uso de dispositivos méviles favorece aprendizajes, mejora la motivacion, y
el alumnado continda utilizando herramientas que pueden tener otras utilidades.

En relacién con la pregunta 4, la practica totalidad, 180 respuestas de 185,
respondieron afirmativamente, y aquellos que dieron una respuesta explicativa
consideraban que les gustarfa aprender a manejar apps para incorporarlas en el disefio
de actividades de aula, y aluden a la necesidad de mejorar su competencia profesional,
y a conocer mds recursos para enseflar mejor, sefialando que “para ser mejor profesor”
0 “para conocer todos los recursos posibles”.

En relacién con la ultima pregunta, sobre qué apps les gustarian conocer o
profundizar, s6lo respondieron el 50%, y entre ellos la opinién mayoritaria era su
deseo de aprender a manejar juegos informaticos. Quiza el dmbito lddico estd muy
unido a lo que quieren aprender, pero también implica un deseo de cambio en relacién
con la enseflanza tradicional y el deseo de incorporar recursos innovadores en su
préctica cotidiana.

3.2. La experiencia formativa con apps

Ante estos resultados disefiamos un procedimiento de intervencién que consistio
en la elaboracion de propuestas de distintas actividades practicas que detallamos a
continuacién. Una se centrd en el manejo y aplicacion didictica de Google Earth 'y
Google Maps. Otra practica consistio en realizar juegos con la app de Brujula digital
para favorecer ejercicios de orientacidn espacial. Y por ultimo, se realiz6 un analisis de
paginas web y apps para enseiar geografia.

3.2.1. Prdctica sobre el manejo y aplicacion diddctica de Google Earth y Google Maps

Una de ellas se baso en la utilizacion sisteméatica de Google Earth'y Google Maps
para analizar las potencialidades didécticas, ver el disefio de actividades de aula, y
la creacion de mapas propios para disefiar itinerarios diddcticos urbanos (ver cuadro
n° 3).

80 Diddactica Geografica n° 18-2017. ISSN electrénico: 2174-6451



Aplicaciones (APPS) para la ensefianza de la geografia. Una experiencia Mobile Learning ...

Practica. Manejo y aplicacion didactica de Google Earth y Google Maps

El objetivo es aprender a manejar el Programa como herramienta para generar aprendizajes
procedimentales en Educacién Primaria.

Cumplimenta en este mismo WORD las actividades y al finalizar la tarea sube al Campus
Virtual el archivo con tu trabajo.

NOMBRE Y APELLIDOS

1. Actividad con Coordenadas Geograficas
Las coordenadas geograficas: la latitud y la longitud:

En la pestafia “Ver “ marca la opcién “cuadricula” para visibilizar las coordenadas
geograficas.

Latitud norte: 37° 25° 197, Longitud Oeste 122 05’ 06 deben escribirse situando la
indicacién de los puntos cardinales al final de cada numeracién y separadas por una coma:

Por ejemplo: 37 25,19 N, 122 05,06 W ;Qué lugar es?

Actividad:

Una importante ONG debe organizar un viaje alrededor del mundo visitando diferentes
lugares, en algunos realizard difusion de sus actividades solidarias y en otros prestard
atencion y ayuda humanitaria. Sin embargo, la documentacion estd bastante desorganizada,
de algunos ha perdido el nombre de la ciudad y de otros ha perdido las coordenadas
geograficas. Presta tu ayuda, ordena la ruta para realizarla en el menor tiempo posible (con
un nimero), y describe al lado del nombre de cada ciudad sus coordenadas geograficas o
el nombre de la ciudad.

@ LatN39°54"LogE 116°25 (39°54" N, 116°25E)....cciiiiiriiiiiiiiiiiennnn,
Lat S33°28" Log W 70° 38" .. i

Lat N28° 35 Log E77° 15 tiiiiiiiiiiiiieeiea

Lat S26°06 'Log E28° 01" ..ot

Tokio:

Rio de Janeiro:

Nueva York:

Valladolid:

[SERSERSERSERSEROERS]
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2. Actividad. Los paisajes urbanos.

Selecciona una ciudad de las que has visitado en el ejercicio anterior, y completa la
siguiente informacion:

Nombre de la ciudad:

¢ Busca el nimero de habitantes:

e Describe las caracteristicas del tipo de estructura urbana que predomina en su plano
(en cuadricula, lineal, radioconcéntrico, irregular)

e Destaca los elementos naturales en la ciudad o en sus alrededores: rios, costa,
montanas...

e A través del plano se aprecia el tipo de actividad econdémica de la ciudad. ;Cudl o
cudles son?

3. Actividad. Generando mapas para comunicar informacion

Creaun mapa de Valladolid en el que se refleje el itinerario que seguirds con tus alumnos
por el centro de la ciudad visitando un minimo de 6 lugares que consideres significativos
y describe porqué tiene valor para ser trabajados dentro del aula.

a) Dibuja en Google Earth el recorrido con la herramienta “Ruta”, en la pantalla de
didlogo selecciona el color de la linea y marca un color para que sea visible. Copia
la imagen (en la pestafia editar) en este archivo Word.

b) Describe los lugares que se van a visitar, y destaca de cada uno de ellos porque es
relevante para el conocimiento de la ciudad.

¢) Por dltimo, sefiala la distancia en metros que vais a recorrer:

Cuabro 3. Prictica de manejo y aplicacion didéctica de Google Earth.

3.2.2. Juegos con la briijula digital

En la siguiente préctica utilizamos la app Brudjula Pro para hacer ejercicios y
juegos de orientacion. (Ver cuadro n° 4). Actividad muy dindmica que se utilizé para
conocer actividades tradicionales con la brijula (Vilarrasa y Colombo, 1998). El
uso de smartphones y la descarga de las apps implicaron un cambio de la actividad
habitual del aula porque salimos de la Facultad para jugar (Ver figura n° 3). Supuso
también una motivacion para afrontar la actividad posterior: el andlisis de los juegos
propuestos y el disefio de actividades para el aula de Primaria manejando el concepto
de orientacion.
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JUEGOS CON BRUJULA

Grupos de 8 personas, mds el organizador/a.
Situados en circulo:
1. CALENTANDO MOTORES: Sitto el Norte con el cuerpo y con la brijula

Cada persona del grupo: Busca el lugar por donde sale el sol, y pone el brazo derecho
en ese sentido. A partir de ese punto busco el resto de puntos cardinales: N-Sy O,y
compruebo en la bridjula la situacion correcta.

2. TARJETAS DE DIRECCION
1° Forma un circulo y sitdate en el centro

2° Reparte las cartas al azar entre los componentes del grupo. No deben dar la vuelta a la
carta que les haya tocado, hasta que tu lo digas.

3° Cuando des la orden de dar la vuelta a las cartas, el que tenga la carta con el NORTE
lo dice y muestra su carta en alto, y con ayuda de la brijula se sitia el primero en el
circulo.

4°. Elresto se sitiian segun la direccion de la carta que tengan y tomando a la persona que
tenga el Norte como referencia. El dltimo pierde.

Se repite dos o tres veces. Baraja las cartas antes de repartirlas de nuevo o mueve a los
componentes del grupo.

Al acabar el juego recoge las cartas
3. BRUJULA GIRATORIA

1° Forma un circulo y te sitdas en el centro. Reparte al azar las cartas del anterior juego.
Recuerda donde est4 el norte con la brdjula.

2° Diles que anden en circulo, cuando des la orden de ALTO deben parase. En ese
momento debes indicar dos direcciones (por ejemplo: SUR y NORESTE) y empiezas
a contar hasta 5 en voz alta. Los que tengan esas tarjetas deben buscar su ubicacion
correcta. Si alguno cuando has llegado a 5 no se ha situado, ha perdido.

3° Se repite dos o tres veces.

4° Al acabar el juego recoge las cartas.

CuaDRO 4. Juegos con brijula.
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!

Ficura 3. El alumnado jugando con la aplicacion “Brijula Pro”.

3.2.3. Webs y apps para ensefiar Geografia

En la dltima practica revisamos pdginas webs y apps para la ensefianza de la Geografia
a partir de los listados que se les propuso para navegar y en su caso descargar y manipular
(Ver cuadro n° 5 y n° 6). Esta préctica se desarroll6 en parejas.

A continuacién, los futuros docentes debian realizar un andlisis siguiendo el esquema
propuesto en el cuadro n° 7. La finalidad era valorar si estas webs y/o apps ayudarian
a mejorar la conceptualizacién espacial del alumnado de Primaria, y si era posible su
uso en las aulas. Para ello, se les pedia su valoraciéon como futuros docentes, cuyos
resultados comentamos en el apartado de conclusiones.

Nombre de la pagina web Direccion url
Portal educativo de la Junta de Castilla http://www.educa.jcyl.es/zonaalumnos/es/areas-
y Ledn. Zona de alumnos de Primaria. troncales/conoc-medio/geografia-espana

Dentro de “Conocimiento del Medio”

Portal educativo de la Junta de Castilla http://www.educa.jcyl.es/zonaalumnos/es/areas-
y Ledén. Zona de alumnos de Primaria: troncales/castilla-leon
Dentro de “Tu Comunidad”

Mapas Flash Interactivos de Enrique http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/mapasflash.htm
Alonso
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Recursos didacticos del Instituto

Geogrfico Nacional. http://www.ign.es/ign/layout/cartografiaEnsenanza.do

“Mi amiga la Tierra” del Instituto http://www.ign.es/ign/flash/mi_amiga_la_tierra/
Geografico Nacional homeTierra.html

http://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/

Didactalia mapasflashinteractivos/
Cuabro 5. Listado webs para la ensefianza de la Geografia
propuesta a los alumnos para su revision.
Nombre de apps
Cartografia del Instituto Geografico MapasIGN
Nacional
Climogramas de Pedro Colmenero Climogramas de Esparia
Juegos para localizacién espacial Aprende geografia
Geografia de Espariia
Realidad Aumentada LandscapAR
Realidad Aumentada Aumentaty (ejemplo: Descubre Palencia en web)
Paisajes GeoWhere | GeoWher Geografia
Lector de Cédigos QR OR Android.
Para generar Cédigos QR... y de lugares  http://www.codigos-qr.com/generador-de-
(GEOLOC) codigos-qr/

Cuabro 6. Listado de apps para la ensefianza de la Geografia
propuesta al alumnado para su revision.

1. IDENTIFICACION DE LAS WEBS / APPS:
Nombre de la web/ aplicacién:

Caracteristicas Haz una descripcion y/o valoracion:

Los recursos visuales y graficos:
El colorido es

La legibilidad es

Los dibujos son

Las imédgenes son

Los recursos sonoros son
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2. CONTENIDOS QUE TRABAJA'Y APRENDIZAJES QUE PROMUEVE (detalla cuales)

Localizacién espacial

Andlisis de Paisajes

Conceptos descriptivos, simples o complejos

Conceptos muy complejos

Conciencia ambiental o problemas sociales

Promueve aprendizajes cooperativos

Hay presién por el tiempo de desarrollo (tiempo se
agota, resta puntos..)
Hay refuerzos positivos ante el éxito

OTROS:
3. VALORACION FINAL DOCENTE

Cuabro 7. Ficha de andlisis de las apps.

4. CONCLUSIONES

Entre las conclusiones de este trabajo queremos destacar la importancia e impacto
que tiene el uso de Mobil Learning en las aulas, y el impacto positivo que supone su
incorporacion en el proceso de ensefianza.

Se ha constatado que nuestros estudiantes, aun a pesar de que son nativos digitales,
necesitan una guia y orientacion con apps susceptibles de utilizarse en la ensefianza de
la Geografia. Las respuestas a la encuesta inicial han sido una llamada de atencién, por
un lado han puesto de manifiesto un gran desconocimiento inicial sobre este tema, pero
también han servido para destacar que tienen un gran interés por aprender a incorporar
estos recursos a las aulas.

Las valoraciones de los futuros docentes demuestran que la experiencia formativa
ha sido muy enriquecedora. La totalidad del alumnado consideré muy positivo todo el
proceso formativo. Destacan que las préacticas desarrolladas habian “abierto una nueva
perspectiva al uso de los dispositivos méviles en las aulas”, y otros sefialaron que son
aplicaciones “interesantes, Utiles y divertidas”. Destacamos la perspectiva lidica que la
utilizacion de tecnologia genera en el aula.

También sefalaron que este tipo de practicas habia supuesto una nueva revalorizacién
de la Geografia, y sefialan que la ven ahora “como una ciencia util”, porque lo aprendido
no se quedaba en la clase, sino que se podia utilizar fuera del aula. Eran aplicaciones que
pueden utilizar en su vida cotidiana.
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El alumnado ha valorado de manera muy positiva el conocer y manipular recursos que
salen de los “formatos habituales como mapas en papel y libro de texto”. Consideramos
que les permitird ensefiar Geografia més alld de la localizacidn espacial. Esta experiencia
les proporcioné una nueva perspectiva sobre las posibilidades que el Mobile Learning
supone para la ensefianza, asi como la intencionalidad de incorporar apps en sus futuras
précticas como profesores.

Esta experiencia formativa ha supuesto también la comprobacién de que el alumnado
de formacion inicial de docentes es muy receptivo al uso de nuevas tecnologias y estd
abierto a trabajar de manera sistemdtica con ellas. Sobre todo si las perciben como
ayudas para trabajar contenidos curriculares, en este caso geograficos.

El Mobile Learning y las apps para la ensefanza de la Geografia ofrecen un gran
potencial, sobre el que queda mucho por estudiar, que facilita el aprendizaje y acerca al
alumnado a una revalorizacién de los contenidos geograficos porque le ven utilidad més
alld de las aulas. Aspecto que contribuye a que perciban la asignatura de una manera
mds cercana y real.
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